
第6回 
インバーティド・マイナーレイズ

初級講座ビッド編V3
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インバーティド・マイナーレイズ
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•マイナーオープンは3枚以上、レイズは5枚以上は変わらず 
•レスポンスを以下の様にする 
• 2の代へシンプルレイズ（2♦/2♣）：10TP～11TPのリミットレイズ以上　4枚メジャーは否定　アラート必要　マイナー3の代までは
フォーシング 

• 3の代へジャンプレイズ（3♦/3♣）：0～6TPの5枚サポートのプリエンプト　4枚メジャーを否定　アラート必要 

• 1NT：7～9TPかならずしも5枚サポートあるとは限らないが　4枚メジャーは否定　アラートは不要 

•バーゲンレイズと同じように、ジャンプレイズをウィークとする 
•メジャーオープンと違って、マイナーオープンは最終コントラクトはスラムが無い限りマイナーを
避けて、3NTを目指す仕組みになっている 
•これに伴い従来の 
• 1♦/1♣‒3♦/3♣　5枚、10～11TPのリミットレイズは廃止。12TP以上のテイクアウトも廃止。

インバーティッド・マイナーレイズ
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1♣/1♦‒（P）‒？　あなたはレスポンダー

マイナーオープンへのレスポンス
シェイプ＼TP 0～5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

4枚メジャーあり パス 4枚メジャーがあればそれを最優先でビッド
5枚+サポート 
メジャー4枚無し

3♦!/3♣! 
プリエンプト 

2の代へレイズ（2♦!/2♣!） 
(インバーティド・マイナーレイズ）

1♣オープン 
サポート4枚以下 パス

1♦ 
♣5枚でも

1NT 
バランスハンド、NT指向 2NT 

バランスハンド
3NT 

バランスハンド1♦ 
アンバランスハンド/NT指向ではない

1♦オープン 
サポート4枚以下

1NT 2NT 
バランスハンド

3NT 
バランスハンド
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•3NTを目指す 
•2NTビッドは両メジャー止まる12～
13TPの弱いハンド。3NTは両メ
ジャー止まりジャンプ2NTをビッド
するつもりだったハンド 
•スプリンターは、そのスーツがシン
グルトンかボイド 
•ストッパーを下からビッド。ストッ
パーとは、敵がそのスーツを走ろう
としても必ず止まって、1トリック勝
てるカード

シングルレイズされた時のオープナーのリビッド

ビッド 
優先順

ストッパーの有無
備考

♥ ♠ もう一方 
のマイナー

2NT ○ ○ ー 12～13TP

3NT ○ ○ ー 18～19TP

3の代でテイクアウト 
1♦ー2♦；3♣以外は 
ジャンプシフト

ー ー ー 14TP～ 
スプリンター

2♥ ○ ？ ？ ストッパーを 
Up the Line 

で 
14TP～

2♠ X ○ ？
アナザーマイナー X X ○
マイナーリピート X X X 除く3♣
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1♣/1♦‒（P）‒？　あなたはレスポンダー

レスポンス練習（1/2）
番号 ハンド HCP 点 TP オープン レスポンス？ 理由

①
  ♠Q2 
  ♥1093 
  ♦A94 
  ♣A8632

10 9 10 1♣ 2♣!
5枚サポートのリミットレイズ（10～11TP）
以上はインバーティッドマイナーレイズ2♣で
アラート。4枚メジャーは否定している

②
  ♠75 
  ♥J82 
  ♦Q5 
  ♣AKQJ54

13 13 15 1♣ 2♣!
6枚サポートでも、リミットレイズ（10～
11TP）以上はインバーティッドマイナーレイ
ズ2♣でアラート。4枚メジャーは否定してい
る

③
  ♠Q4 
  ♥K106 
  ♦J97 
  ♣J10762

7 6 7 1♣ 1♦
ここで1NTは、8～10TPのバランスハンドの
NT指向なので、言えない。3♣はプリエンプ
トになるので、これもダメ。1♦しかない
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1♣/1♦‒（P）‒？　あなたはレスポンダー

レスポンス練習（2/2）
番号 ハンド HCP 点 TP オープン レスポンス？ 理由

④
  ♠32 
  ♥942 
  ♦K109832 
  ♣93

3 3 5 1♦ 3♦!
5枚サポートの0～6TPはジャンプレイズでプ
リエンプト。0～5TPならは4枚メジャーがあ
ってもOK

⑤
  ♠986 
  ♥A109 
  ♦KQ875 
  ♣A10643

13 13 14 1♦ 2♦!
5枚サポートのリミットレイズ（10～11TP）
以上はインバーティッドマイナーレイズ2♦で
アラート。4枚メジャーは否定している。TP
数の上限は無い

⑥
  ♠J98 
  ♥Q76 
  ♦A65 
  ♣K853

10 9 9 1♣ 1NT ＜4333＞のNT指向のバランスハンドは、8～
10TPで、1NTと答える
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1♣/1♦‒（P）‒2♣/2♦‒（P）；？　あなたはオープナー

オープナーのリビッド練習（1/3）
番号 ハンド HCP 点 TP オークション リビッド？ 理由

①
  ♠J8 
  ♥K1092 
  ♦A542 
  ♣AJ7

13 12 12 2♥
2♦は10TP以上、♦5枚以上、メジャー4枚否
定している。♥にストッパーあり。この時は
下からストッパーをビッド、2♥

②
  ♠A62 
  ♥7542 
  ♦Q42 
  ♣AK2

13 13 13 2♠
2♣は10TP以上、♣5枚以上、メジャー4枚否
定している。♠にストッパーあり、♥にスト
ッパー無し。この時は下からストッパーをビ
ッド、2♠

③
  ♠KQJ5 
  ♥A954 
  ♦Q 
  ♣K1072

15 15 15 3♦!
2♣は10TP以上、♣5枚以上、メジャー4枚否
定している。♠と♥にストッパーあるが、♣
スラムを目指して、スプリンター
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1♣/1♦‒（P）‒2♣/2♦‒（P）；？　あなたはオープナー

オープナーのリビッド練習（2/3）
番号 ハンド HCP 点 TP オークション リビッド？ 理由

④
  ♠2 
  ♥963 
  ♦AQ106 
  ♣AKQJ5

16 18 19 3♠ ♠シングルトンをスプリンター3♠で示
す、

⑤
  ♠65 
  ♥J9 
  ♦AKJ1083 
  ♣A82 

13 13 15 3♦/ 
5♦

2♦は10TP以上、♦5枚以上、メジャー4枚
否定している。♥♠にストッパー無し。3♣!
はスプリンターなのでビッド出来ない。4♦も
マイナーウッドになるのでダメ。3♦か5♦

⑥
  ♠96 
  ♥A5 
  ♦AKQ852 
  ♣Q105

15 16 18 5♦
2♦は10TP以上、♦5枚以上、メジャー4
枚否定している。♦11枚フィットで、
3NTに興味なく5♦が出来る
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1♣/1♦‒（P）‒2♣/2♦‒（P）；？　あなたはオープナー

オープナーのリビッド練習（3/3）
番号 ハンド HCP 点 TP オークション リビッド？ 理由

⑦
  ♠ 
  ♥AK84 
  ♦A104 
  ♣KQJ654

17 18 20 3♠! ♠シングルトン/ボイドを示すスプリンタ
ー3♠

⑧
  ♠AQ3 
  ♥K84 
  ♦AK 
  ♣Q10654

18 18 19 3NT ボスメジャー、さらに♦にストッパーの
ある18～19TPは3NTをビッド

⑨
  ♠A10 
  ♥AK84 
  ♦A10 
  ♣KQ654

20 21 22 4♣
合算して30TP以上の10枚フィット。マ
イナーウッドでRKC1430アスキング。
4♦から1ステップづつで答える。
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•インバーティッド・マイナーレイズは「オフ」 
•3の代のプリエンプトのみ有効 
•リミットレイズはどうするのか 
• キュービッドする 

• 但し、4枚サポートから 

•2の代へのシンプルレイズは 
• 6～9TPの4枚以上のサポートに戻る 

•介入がXの時は、システム「オン」

介入されたら

1♠1♦ 3♦!
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1♣/1♦‒（介入）‒？　あなたはレスポンダー

介入された後のレスポンス練習（1/1）
番号 ハンド HCP 点 TP オークション レスポンス？ 理由

①
  ♠Q2 
  ♥1093 
  ♦A94 
  ♣A8632

10 9 10 2♠
インバーティッドマイナーレイズは、オ
ーバーコールによってシステムOFF（ダ
ブルレイズのプリエンプトは除く）。
リミットレイズはキュービッドする。

②
  ♠Q4 
  ♥K106 
  ♦J97 
  ♣J10762

7 6 7 2♣
インバーティッドマイナーレイズはシス
テムOFF。シングルレイズの6～9TPの
5枚サポートが復活。介入されれば4枚
サポートでもレイズ可能とする。

③
  ♠32 
  ♥942 
  ♦K109832 
  ♣93

3 3 5 3♦!
インバーティッドマイナーレイズは、オ
ーバーコールによってシステムOFFだ
が、ダブルレイズのプリエンプトのみ
有効。3♦でプリエンプトする
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•インバーティドマナーレイズは、使わない 
•ジャンプレイズはプリエンプト 
•リミットレイズはキュービッドする 
• 3枚以上、10TP以上 

•キュービッドされたオーバーコーラーは 
• 8～9TPでリピート 

• 10TP以上でナチュラル（ジャンプリピートかテイクアウト）

介入した時

P1♣ 1♦ 3♦!

P1♣ 1♦ 2♣

1♣ 1♦ P 2♣
P 2♦/2♠/3♦
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(オープン)‒パートナーの介入‒(P）‒？　あなたはアドバンサー

介入へのアドバンス練習（1/1）
番
号 ハンド HCP 点 TP オークション アドバンス？ 理由

①
  ♠Q2 
  ♥1093 
  ♦A94 
  ♣A8632

10 9 10 2♠
リミットレイズは、キュービッドで示
す。2♣オーバーコールは5枚保証なので
3枚でOK。10枚フィットは後で示せる。
まずはフォーシングのキュービッド。

②
  ♠Q4 
  ♥K106 
  ♦J97 
  ♣J10762

7 6 7 P
シングルレイズできるハンドだが、ま
ずはパスして様子を見る。ビッドが続
けばレイズする。最初のパスで弱いこ
とは伝わっている。

③
  ♠32 
  ♥942 
  ♦K109832 
  ♣93

3 3 5 P
ダブルレイズのハンドだが、まずはパ
スして様子を見る。ビッドが続けばプ
リエンプトもあり得る。最初のパスで
弱いことは伝わっている。
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SHARKBRIDGアプリ　第7回その1　B#01～03

インバーティッド
マイナーレイズ 
練習
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•SharkBridgeアプリを起動して、以下のClassroom Handsに挑戦
する 
•「初級ビッド編V3第6回インバーティッドマイナーレイズその1/
その2.pbn」 
•解説はそれぞれのpdfにある 
•残念ながら、SharkBridgeアプリは、インバーティッドマイナー
レイズをサポートしていないので要注意

ホームワーク
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2026/01/20　ブリッジ塾シャーク　

初級講座ビッド編V3　 
第6回　インバーティッド・マイナーレイズ 
完

第7回リバースへ続く
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